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Jak pouzivat karticky
pri vyuce anglictiny
se ScilLearn English a casopisem JUMP

Uvod

Od zari 2020 v casopise JUMP ve spolupraci se SciLearn English vychazi c¢lanek se
STEM (Science, Technology, Engineering, Math) tématikou a k ¢lanku jsou kromé videi,
audio nahrdvek a pracovnich list(l, také vzdy k dispozici i karticky (flashcards) k
vystrizeni. Kazdy z3k, ktery ¢asopis odebira, ma tedy své karticky, a ucitelé toho mohou
pfi vyuce vyuzit. Zde najdete nékolik tipt na aktivity s kartiCkami.

Karticky jsou tistény tak, ze maji obrazek a nazev na pfedni strané a kratky popisek na
zadni strané. Pokud mate k dispozici 2 ¢asopisy, mizete si ustfihnout na jedné karté
nazev a vytvorite si tim tzv. 3-slozkové karty, se kterymi se bézné pracuje v montessori
pedagogice. Mlzete pak pracovat jen s obrazkem, nebo jen s napisem, nebo zaci
mohou pfifazovat obrazek k nazvu.



A glass of water Wood

refracts Light. absorbs light.

Glossy metal A window

reflects Light. transmits Light.

€5

>

WINDOW ! GLOSSY METAL

Pojdme se ted podivat na nékolik aktivit, které se s témito kartickami daji délat.

Predstavujeme nova slova

Karticky v nasich ¢lancich predstavuiji tzv. kliCova slova, ta mohou byt pro zaky nova.
Pokud zaci slova neznaji, vyuzijeme karticky nejprve k tomu, abychom jim slova
predstavili. Ukazeme obrazek i s nazvem a slovo vyslovime.

Vystaci nam jen anglictina

To, Ze je na karticce obrazek ndm pomuze, abychom nemuseli pouzivat ¢estinu k
vysvétleni vyznamu slova a déti se tak lIépe soustredi na anglicky nazev a pfifazu;ji si
vyznam k predmétu a ne k ceskému ekvivalentu. Podobné, jako to délaly, kdyz se ucily
svou materstinu, napfiklad “dog” je pro né zvife urcitych charakteristik a ne “pes”.

Pouzivame ramce
Kdyz predstavujeme slova, je vhodné predstavovat je v kratkych vétach, tzv. “frames”

nebo-li rdmcich. Typickym ramcem je napriklad véta “To je ...” nebo “Podivej se na ...."
Dité se tak uci slovo vnimat rovnou v tomto ramci, ktery je mu znamy, a vénuje tak
pozornost novému slovu a snadnéji si ho pamatuje. Je to pfirozeny zp(sob, jak je nas
mozek nastaven rozsifovat si slovni zasobu.



Upevnujeme nova slova

Ted na fadu prichazi karticky, které si zaci vystfihli ze svych ¢asopisl. MGzeme slovo
vyslovit a nechat zZaky ukazat karticku s obrazkem vysloveného slova. Nebo mizeme
ukazat jen obrazek a zaci ho mohou pojmenovat.
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MUzZeme také ukazat nékolik karet a zeptat se, kterd z nich je “..."” a zaci odpovi tim, ze
zvednou odpovidajici kartu.

Pokud Zak pracuje sdm, m(ze si pfifazovat obrazky ke sloviim (pokud si slovo odstfihl z
karticky).

Ted se podivame na par dalSich aktivit, které Zakim pomohou rozsifovat si slovni
zasobu:

Trénujeme pamet #1 - Co chybi?

Jakmile Zaci zvladnout prvotni pfedstaveni slovni zasoby, je Cas zacit trénovat.
Oblibenou hrou je “Co chybi?” Ukazte zak{im nékolik karet, pojmenuijte je. Pak Zaci
zaviou o¢i, vy jednu (nebo vice) karet odstranite a po otevreni o¢i, Zaci hadaji, co chybi.
Musi pritom vyslovit slovo, coz je dalSim krokem v pfirozeném osvojovani slovni zasoby.

Trénujeme pamet #2 - Kde je?

Tahle aktivita je spojena s pohybem, ktery také pozitivné prispiva k zapamatovani slov.
Ucitel zvedne kartu, pojmenuije ji a pozada zaka, aby ji ulozil na néjaké misto ve tridé
(vSe samozrejmé anglicky, takze si Zzaci trénuji i porozuméni dals$im obratlim jako tfeba
“on the desk”, “under the chair”, “in the corner” apod. Tohle zvladnou i nejmladsi déti, i
pokud se s témito slovy jesté nesetkaly. Staci jim pdarkrat ukazat, co to znamen4, (bez

pouziti ¢estiny) a velmi brzy za¢nou rozumét a odvozovat vyznam.

Kdyz jsou karty rozmistény, ucitel se pta, kdo vi, kde je ta Ci ona karta a zaci pro ni
dojdou a prfinesou ji.

Je zajimavé se pritom zamyslet nad tim, co se déje v mysli zaka. Ucitel vyslovi slovo,
Zak si ho v mysli spoji s obrazkem (nikoliv ¢eskym slovem), zapatrd v paméti, kde se
tento obrazek nachazi, spoji si ho s mistem, kde je ulozen a dojde pro néj. Cestou mysli



na obrazek a na slovo, kterému spravné porozumél a vzpomneél si, kde je umistén. To
vSe prispiva k tomu, ze se mu vyraz vryva do pameéti.

Hadej, co je to? (pouzivame zadni stranu karty)

Jakmile se zaci sezndmi s celym ¢lankem, mizete pfistoupit k tomu, Ze pouzijete i zadni
stranu karet k tomu, Ze poloZite otdzku “What is it?” a pfedtete text na zadni strané. Zak
odpovi a mlze se ujistit tim, Ze si karticku otoéi.

Jednotlivé karticky a texty ze zadni strany jsou také ve videich, které jsou k ¢lankdm k
dispozici. Z4ci si proto mohou vyslovnost piedem natrénovat a piijit do hodiny uz
pripraveni a naladéni s kartiCkami pracovat. Nebo pokud se radéji ujistite, ze vSichni
video zhlédnou, mlzZete ho pustit ve tfidé, a pak pokracovat ve hre.

Par tipa na zaver

S Zaky, ktefi maiji pokrogilejsi angli¢tinu, mGzete karticky vyuzivat ke konverza¢nim
hram. Mohou karty napriklad zamichat a vymyslet pfibéhy, kde pouzivaji slova z karet v
poradi, v jakém se karty zamichaly. M(zZete také spojit karty z vice ¢lankl pro vétsi
variabilitu a zabavu.

Oblibenou hrou je také hra “Name 3" ... kdy zak ma za ukol vyjmenovat 3 véci nebo
aktivity. KdyZ pouzijete napfiklad kartu, na které je slovo “metal”, mizete hrat “Name 3
things made of metal”.

Fantazii se meze nekladou a nejdulezitéjsi je udélat z toho zabavu, protoze kdyz to déti
bavi, rychleji se uci, a také zapojit co nejvice konverzace, protoze konverzace s
clovékem je to, co détem zadny online program neda.

Prejeme mnoho radosti s nasimi STEM clanky a kartami a téSime se na Vasi zpétnou
vazbu.
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